
Sandro2011 

2024.07.10 RIVAL - DOPO EVENTO CARE FOR TOMORROW - BETA 

hƩps://www.youtube.com/channel/UCtyQkzaqLkcZZHf8HMedV6Q 

Questo file in formato pdf può essere scaricato dal sito: 

hƩps://www.sandrocarnevali.it/foe/foe.htm 

 

Rival parƟcolarmente difficili, richiedono il completamento dei 5 livelli delle spedizioni (80/64), l’uso di molƟ 
“Termina tuƩe le produzioni” (in parƟcolare la missione che chiede 40 produzioni da 24 ore della propria era) 
e novità, la missione “Recluta 4 unità militari dell’era precedente” (per la quale è bene lasciare all’era 
precedente qualche edificio che produce unità militari; in alternaƟva costruire una caserma dell’era 
precedente e produrre i militari direƩamente o con Alcatraz.). 

 

 



 

 

 



 

 



 



 

 



 



 



 

 



 

 



 

 



 

 



 



 

 



 



 



 



 

 



 



 

 



 



 

 



 



 



 



 



 

 



 



 



 

 



 



 

 



 


